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Общие данные
Задание рассчитано на два полных дня по два временных блока с перерывом на обед.  Каждый временной блок рассчитан на выполнение одного модуля. Т.о. задание  состоит из четырех модулей и охватывает следующие технологии:

· модуль 1 - графический дизайн (17 баллов) - 1 день;

· модуль 2 - верстка страниц (19 баллов) - 1 день;

· модуль 3 - программирование на стороне сервера PHP (21 баллов)  - 2 день;

· модуль 4 - программирование на стороне клиента JS (18 баллов) - 2 день;

Порядок выполнения модулей очень важен для модулей 3 и 4. Остальные модули между собой не связаны.

Оценка задания должна осуществляться по следующим критериям:
	День
	№
	Критерий
	Объект
	Субъект
	Сумма

	1
	А
	Графический дизайн страниц
	5
	12
	17

	
	B
	Верстка страниц
	15
	4
	19

	2
	С
	Программирование на стороне сервера
	19
	2
	21

	
	D
	Программирование на стороне клиента
	9
	9
	18

	итого
	53
	22
	75


Модуль 1. Графический дизайн

Веб-разработка
Время выполнения: 3 часа

Инструкция по выполнению

Ваша задача – выполнить редизайн сайта с созданием новой адаптивной версии, которая будет работать на устройствах с различным разрешением (мобильный телефон, планшет) работа должна быть выполнена в одной из представленных графических программ.
Вам будет предоставлен старый сайт компании «НазваниеТемыСайта», где вы сможете найти логотип и основные информационные блоки.

Вы должны использовать логотип компании, оставить оригинальную палитру цветов и структуру применения логотипа. Также предусмотреть наличие основных элементов со старого сайта:  шапка, основное меню, основные информационные блоки, подвал.

Вы должны продумать главную страницу сайта и страницу конкретизации (товара, услуги, и т.д. в зависимости от темы сайта). 

Вы можете изменять изображения и стиль сайта, но основная концепция должна быть не изменена.  Можно так же добавлять свою информацию, если вы посчитаете это необходимым.

Описание компании и логотип будут представлены в медиа-папке.

Вы должны создать макеты для нового дизайна отдельно для каждого разрешения в отдельных файлах:

· Компьютер (Desktop) – 1440 x 900 пикселей

· Планшет (Tablet)– 768 x 1024 пикселей

· Смартфон (Smartphone) – 320 x 480 пикселей

Для отображения hover/mouse эффектов необходимо отдельно создать графический файл для их демонстрации.

	№
	Аспект
	Балл

	А1
	Общие сведения

	А1О1
	Размеры всех макетов соответствуют заданным: 

· Desktop – 1440 x 900 pixels
·  Tablet  - 768 x 1024 pixels 

· Smartphone – 320 x 480 pixels
(штраф 0,2 за отсутствие элемента)
	1

	А1О2
	В новом дизайне на странице присутствуют все основные элементы (штраф 0,2 за отсутствие элемента)
	1

	А1О3
	В новом дизайне на странице присутствуют все требуемые дополнительные элементы (штраф 0,5 за отсутствие элемента)
	2

	А1J1
	Дружественный интерфейс

0 – Плохое отображение информации

1 – Информация хорошо читаема

2 – Информация хорошо структурирована и читаема

3 – Информация хорошо оформлена и удобна для восприятия
	1

	А1J2
	Эффект «hover» отображен в макете для ПК

0 – Не использованы эффекты «hover»
1 – Эффект «hover»  используется не корректно

2 – Эффект «hover» используется  не на всех элементах предусматривающих дальнейшее действие

3 – Эффект «hover» используется правильно и украшает дизайн
	1

	А2
	Качество

	А2О1
	В mockup внедрены все макеты (Наличие макетов для ПК, планшет, телефон)
	1

	А2J1
	Дизайн подходит для целевой аудитории

0 – Дизайн не подходит для целевой аудитории

1 – Цвета, элементы, типографика плохо подходят для целевой аудитории

2 – Цвета, элементы, типографика в целом подходят для целевой аудитории

3 – Цвета, элементы, типографика полностью подходят для целевой аудитории
	1

	А2J2
	Качество прорисовки элементов и их оригинальность

0 – Дизайн не оригинален и плохо прорисован

1 – Элементы дизайна низкого качества и не оригинальны

2 – Элементы дизайна нормального качества и в целом оригинальны

3 – Элементы дизайна высокого качества и полностью оригинальные
	1

	А2J3
	Удобство использования и понятность интерфейсов

0 – Дизайн не удобен для использования

1 – Дизайн удобен для использования

2 – Дизайн удобен для использования и прост

3 – Дизайн интуитивно понятен и удобен для использования
	2

	А2J4
	Дизайн оптимизирован для использования на разных устройствах

0 – Дизайн не масштабируется

1 – Дизайн масштабируется но элементы не перестраиваются

2 – Дизайн масштабируется элементы перестраиваются

3 – Дизайн масштабируется элементы перестраиваются, меню оптимизированно
	1

	А3
	Цвета

	А3J1
	Правильное соотношение картинок, текстов и пустого пространства

0 – Расположение элементов плохо встраивается в дизайн

1 – Хорошее расположение элементов на 1 макете

2 – Хорошее расположение элементов на 2 макетах

3 – Хорошее расположение элементов на всех 3 макетах
	1

	А3J2
	Цвета правильно использованы и сбалансированы

0 – Цвета используются неправильно и несбалансированны

1 – Цвета используются правильно но несбалансированны 

2 – Хорошее использование цветов 

3 – Отличное использование цветов и их баланс
	1

	А3J3
	Эффективность привлечения клиентов и близость к рынку

0 – Дизайн не соответствует рынку 

1 – Используется несколько элементов относящихся к рынку 

2 – Дизайн в целом соответствует рынку 

3 – Дизайн полностью соответствует рынку
	1

	А3J4
	Общее впечатление о дизайне

0 – Плохой дизайн

1 – Нормальный дизайн, использованы все необходимые блоки 

2 – В целом хороший дизайн, элементы и цвета хорошо подобраны

3 – Отличный профессиональный дизайн
	2

	Итого:
	15


Модуль 2. Верстка

Веб-разработка
Время выполнения: 4 часа

Инструкция по выполнению

Ваша задача – сверстать сайт по заранее разработанному дизайнером шаблону. (шаблон выбирается экспертами за день до соревнования).
Верстка сайта должна быть адаптивной. Все блоки и элементы сайта должны сохранять свои позиции и относительные размеры при изменении размера окна. В случае необходимости, например, когда размер окна очень маленький, и сохранение позиций элементов может отрицательно сказаться на визуальном восприятии, - блоки располагаются друг под другом, в соответствии с шаблоном.
CSS – весь код должен быть разработан так же самостоятельно.

Примерные шаблоны сайта:
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	№
	Аспект
	Балл

	В1
	Валидность кода

	В1О1
	HTML 5 код валиден (Вычитаем по 0.5 за каждый тип ошибки)
	1,5

	В1О2
	CSS 3 код валиден (Вычитаем по 0.5 за каждый тип ошибки)
	1,5

	В2
	Общая схема

	В2О1
	Расположение блоков на странице соответствует представленному макету (Вычитаем по 1.00 за каждый тип ошибки)
	2

	В2О2
	Внешний вид, а также позиции блоков при различных размерах окна, соответствуют представленному макету; все элементы сохраняют свои пропорции, переход должен быть плавным (Расположение блока, выделение текста, фото фильтр, градиент подвала, плавность перехода. Вычитаем 0.25 за каждую ошибку)
	2

	В2О3
	Используемые шрифты соответствуют представленному макету
	1

	В2О4
	Все фотографии должны быть в теге img
	1

	В2О5
	Фотографии в галерее/слайдере должны быть выделяемыми
	0,5

	В2О6
	Галерея/слайдер  работает корректно
	0,5

	В2О6
	Использована адаптивная верстка, макет адекватно изменяется при изменении размеров окна
	1

	В3
	Структура кода

	В3J1
	CSS код читаем и удобен для восприятия

0 – Нечитаемый код CSS

1 – Код читаемый, но не сгруппирован по блокам

2 – Код читаемый, легко найти необходимый параметр

3–Код хорошо читаемый, хорошо комментирован, легко найти необходимый параметр
	2

	В4
	Типографика

	В4О1
	Весь текст на странице должен быть выделяемым
	1

	В4О2
	Все изображения должны иметь альтернативный текст
	1

	В4О3
	Использование семантических тегов разметки HTML 5 (новые теги HTML5)
	2

	В4J1
	Расположение текста и отступов соответствуют представленным макетам

0 – Не соответствие расположение текста и отступов

1 – Один или несколько текстовых блоков и отступов соответствуют макету

2 – Большинство текстовых блоков и отступов соответствуют макету

3 – Полное соответствие текстовых блоков и отступов
	2

	Итого:
	19


Модуль 3. PHP – программирование на стороне сервера

Веб-разработка
Время выполнения: 4 часа

Инструкция по выполнению
Требуется реализовать сервис взаимодействия двух клиентов с возможностью обмена данными (например, сервис, который позволяет Работодателю и Соискателю найти друг друга). Тематика взаимодействия определяется экспертами за день до соревнований.
Каждый клиент для того чтобы воспользоваться услугами сервиса должен создать свой профиль и пройти процедуру авторизации. Для создания профиля клиенту необходимо указать следующую информацию: логин*, пароль*, ФИО, пол*, адрес электронной почты*, сотовый телефон, дополнительную информацию о себе. Вся информация должна храниться в БД. При сохранении учетной записи данные должны пройти процедуру проверки (уникальность логина, пароль должен содержать как буквы, так и цифры и быть не менее 5 символов, правильность написания адреса электронной почты). Перед отправкой данных на сервер необходимо реализовать автоматизированный публичный тест Тьюринга (ввод Captcha). После регистрации на сервисе клиенту выдается приветственное сообщение. 

После авторизации клиента на сервисе ему доступен следующий функционал:

· внесение изменений в свои личные данные;

· публикация информации (наименование, описание и другие заложенные в функционал сайта поля) в общий доступ, с прикреплением изображений;

· внесение изменений в размещенную информацию;

· изменение статуса информации (актуальна, не актуальна);

· поиск информации, представленной на сервисе с использованием фильтров, ключевых слов;

· просмотр всех предложений с возможностью их сортировки;

· возможность оставить комментарий к информации размещенной другим пользователем;

· возможность оценить качество информации размещенной другим пользователем;

· отправка сообщения другому клиенту сервиса;

· подтверждение о прочтении отправленных сообщений;

· ведение черного списка нежелательных пользователей сервиса (при внесении пользователя в черный список все сообщения от него удаляются);

Необходимо реализовать Гостевой режим доступа (без авторизации), в котором предусмотрена возможность просмотра размещенной на сервисе информации: наименование, описание, комментарии, рейтинг.

Оценка данного модуля будет осуществляться по следующим критериям:

	№
	Аспект
	Балл

	С1
	Модуль регистрации и авторизации

	С1O1
	При создании профиля клиента запрашивается вся необходимая информация
	1

	С1O2
	Реализована проверка данных клиента при регистрации
	1

	С1O3
	Информация о клиентах сервиса храниться в БД
	1

	С1O4
	Реализован автоматизированный публичный тест Тьюринга при регистрации клиента сервиса
	1

	С1O5
	После регистрации выдается приветственное сообщение
	0,5

	С1O6
	Реализована авторизация пользователей сервиса
	1

	С2
	Модуль общего функционала сервиса
	

	С2O1
	Реализована возможность внесения изменений в личные данные
	1

	С2O2
	Реализована возможность публикации информации (наименование, описание и другие, заложенные в функционал сервиса поля) в общий доступ, с прикреплением изображений
	1

	С2O3
	Реализована возможность внесения изменений в размещенную информацию
	1

	С2О4
	Реализована возможность изменение статуса информации
	1

	С2О5
	Реализована возможность поиска информации, представленной на сервисе с использованием фильтров, ключевых слов
	1

	С2О6
	Реализована возможность просмотр всех предложений с возможностью их сортировки
	1

	С2O7
	Реализована возможность оставить комментарий к информации, размещенной другим пользователем
	1

	С2O8
	Реализована возможность оценки качества информации, размещенной другим пользователем
	1

	С2O9
	Реализована возможность отправки сообщения другому клиенту сервиса
	1

	С2O10
	Реализована возможность подтверждения о прочтении отправленных сообщений
	1

	С2O11
	Реализована возможность ведения черного списка нежелательных пользователей сервиса (при внесении пользователя в черный список все сообщения от него удаляются);
	1,5

	С2O12
	В гостевом режиме доступа реализована возможность просмотра размещенной на сервисе информации: наименование, описание, комментарии, рейтинг.
	1

	С2O13
	Приложение работает без ошибок PHP
	1

	С3
	Восприятие информации
	

	С3J1
	Информация, представленная в сервисе, легко воспринимается (шрифт, размер, цвет текста, корректность использования фонового изображения и цветовой палитры):

0 – информация в сервисе тяжело воспринимается пользователем

1 – информация в сервисе частично воспринимается пользователем 

2 – информация в сервисе воспринимается пользователем легко, но присутствуют незначительные затруднения

3 -  информация в сервисе воспринимается пользователем легко
	2

	Итого
	21


Модуль 4. Программирование на стороне клиента JS + анимация 

Веб-разработка
Время выполнения: 4 часа

Инструкция по выполнению
Требуется реализовать интерактивную демонстрацию работы сервиса, реализованного в модуле 3. Для наглядности работы сервиса вам предлагается это сделать в виде интерактивной анимации где переход к следующей сцене происходит только при активных действиях пользователя (перетаскивание объекта, нажатии кнопки и т.д.). Анимация должна охватить все действия пользователя на сервисе (регистрация, публикация информации на сервисе, изменение ее статуса, подбор предложений, чат и т.д.). 

Для реализации анимации можно использовать как предложенные графические изображения, так и самостоятельно созданные. 

Дополнительные условия: Используемые технологии: Ajax. Допустимо использование библиотеки jQuery и jQuery UI.
	№
	Аспект
	Балл

	D1
	Стилистика и графические решения
	

	D1J1
	Информация, представленная в сервисе, легко воспринимается (шрифт, размер, цвет текста, корректность использования фонового изображения и цветовой палитры):

0 – информация в сервисе тяжело воспринимается пользователем
1 – информация в сервисе частично воспринимается пользователем 
2 – информация в сервисе воспринимается пользователем легко, но присутствуют незначительные затруднения
3 -  информация в сервисе воспринимается пользователем легко 
	2

	D1J2
	Графические элементы и символы, используемые в сервисе, облегчают восприятие информации (иконки и другие символы):

0 – графические элементы и символы не облегчают восприятие информации
1 – графические элементы и символы частично облегчают восприятие информации
2 – графические элементы и символы облегчают восприятие информации, но присутствуют незначительные отклонения 
3 -  информация в сервисе воспринимается пользователем легко
	1

	D2
	Функциональные возможности
	

	D2О1
	Реализована функция запуска демонстрации
	1

	D2О2
	Переход к следующей сцене демонстрации происходит только при активных действиях пользователя (штраф за каждую пропущенную сцену 0,25)
	2 

	D2О3
	Показаны все функции, демонстрирующие работу сервиса (критерий расширяется после выбора темы сервиса)
	2

	D2О4
	Реализована возможность возврата к предыдущей сцене демонстрации
	1

	D2О5
	Длительность демонстрации не менее 5 секунд
	1

	D2O6
	Приложение работает без ошибок JavaScript
	2

	D2J1
	Соблюдена логика выполнения пользовательского сценария

0 – логика выполнения пользовательского сценария не соблюдается

1 – логика выполнения пользовательского сценария частично соблюдается

2 – логика выполнения пользовательского сценария соблюдается, но присутствуют незначительные отклонения

3 -  логика выполнения пользовательского сценария оптимальная
	 1

	D3
	Анимация

	D3J2
	Использование эффектов анимации в демонстрации

0 – анимация отсутствует

1 – не все эффекты анимации, используемые в демонстрации уместны

2 – используемые эффекты анимации в демонстрации реализованы с незначительными отклонениями 

3 -  в демонстрации эффекты анимации использованы оптимально
	 1

	D3J3
	Наглядность анимации

0 – анимация не отражает суть сервиса

1 – анимация частично отражает суть сервиса

2 – используемая анимация наглядна для отображения сервиса, но присутствуют незначительные отклонения

3 -  анимация наглядно отображает сервис
	1 

	D3J5
	Оригинальность анимации

0 – анимация не оригинальна

1 – в анимации частично используются оригинальные элементы

2 –анимация оригинальна, но присутствуют незначительные отклонения

3 -  анимация оригинальна
	1 

	D3J6
	Общее впечатление от анимации

0 – не гармоничное сочетания содержания, сценария, структуры и навигации

1 - сочетания содержания, сценария, структуры и навигации присутствует частично

2 - гармоничное сочетания содержания, сценария, структуры и навигации, но присутствуют незначительные отклонения

3 - гармоничное сочетания содержания, сценария, структуры и навигации
	2

	Итого:
	18


